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[PROGRAM / PRIHLASENIE]

Tato funkcia sa da pouzit, ked je niektory uzivatel uz prihlaseny alebo odhlaseny. V

prvom pripade sa zobrazi odhlasovacie okno. Pri potvrdeni vasej volby bude aktualny uzivatel

odhlaseny a v3etky hlavné funkcie, ikony, obraz z kamier zmiznu a zobrazi sa prihlasovacie okno.

Systém bude stale nahravat video aj zvuk a bude reagovat na poplachy. To bude chranit

uzivetelské rozhranie pred neautorizovanym pristupom. MoZete zadat’ uzivatelské meno a heslo

kedykolvek a ak nemate klavesnicu, mézete aktivovat virtualnu klavesnicu kliknutim na prislusnu

ikonku v prihlasovacom okne.

[NASTROJE / PREZERANIE ARCHIVOV]

na 3 Casti:

Funkcie v prehliadadi archivov su dostupné v samostatnom okne, ktoré je rozdelené

o Casové priamky

Toto je vizualizacia ¢asovej osi so vSetkymi zaznamami video a audio kanalov, takze

ak mate napr. 16 kamier, bude v hornej €asti zobrazenych 16 ¢asovych priamok. Pod &asovou

priamkou pre kameru je aj Gasova priamka prislusného zvukového kanala. Casové priamky

md&Zu mat nasledovné farby:

Zelena — Casovy Usek obsahujuci videozaznam.

@]

o Cervena — Casovy usek, kde bol vypadok videosignalu (sabotdZ kamery,
prerusenie kabla a pod.).

o Zlta - Cas, kedy bol systém neaktivny.

o Cervena-biela-¢ervena — Cas, kde bola pridana zalozka manudlne alebo
automaticky.

o Seda - Len pre audio. Zobrazuje ¢asovy Usek, kde je zaznamenany zvuk.

e Funkcie

@)

@)

Skupiny ikoniek a tlacidiel prisltichajucich nasledovnym funkciam:

Rad 1 (5 ikoniek pre ovladanie prehravania)
= Prehravanie zdznamu pozadu normélnou rychlostou.
= Stop, pauza.
= Prehravanie zaznamu normalnou rychlostou. Iba prehravanie zvuku (pri
aktivovanom prehravani zvuku).
= Rychle prehravanie vpred 2-nasobnou rychlostou.
= Rychle prehravanie vpred maximalnou moznou rychlostou (zavisi od
rychlosti a vykonu HDD a CPU pocitaca).
Rad 2 (3 ikony)
= Prehravanie pozadu po jednotlivych snimkoch (1 klik = 1 snimok).
= Zapnutie/vypnutie vizualizacie a prehravania zvuku.

= Prehravanie dopredu po jednotlivych snimkoch (1 klik = 1 snimok).



@)

@)

@)

@)

Rad 3 (3 ikony)

Tato ikona sluZzi na oznalenie miesta, kde ma byt sledovany pohyb.
Kliknutim na tuato ikonu mézete oznadit do ram&eka miesto na obraze, kde
sa ma sledovat zmena (pohyb) — pozrite Ikona vyhladavania pohybu.
Zoomovacia ikona (lupa) sluzi na vybratie a zvacSenie Casti obrazu z
jednej alebo viac kamier.

Ikona vyhladavania pohybu. Po oznaéeni miesta do ramcéeka kliknite na
tuto ikonu a zdznam bude prehravany maximalnou moznou rychlostou.
Po detekovani pohybu vo vyznaéenom mieste sa prehravanie automaticky

zastavi.

Rad 4 (3 ikony zaloziek)

Ikona pre manualne pridanie zalozky v ¢ase zobrazenom na navigaChom
pulte. Nezabudnite najprv oznacit snimok na navigaChom pulte a potom
pridat zalozku. Ak by ste sa pokusili pridavat zalozku hned po vstupe do
archivov (bez oznacenia snimku na navigacnom pulte), vaSa poziadavka
bude ignorovana a zobrazi sa varovna sprava.

Presko it na predoslu zalozku (ak existuje).

Presko it na nasledujucu zéloZku (ak existuje).

Rad 5 (3 ikony)

Ikona fotoaparatu. Sluzi na ulozenie aktualneho snimku do *.jpg suboru.
Subor sa ulozi na miesto vopred nakonfigurované v nastaveniach a bude
obsahovat’ nazov kamery a datum. Prehliadat snimky mdzete kliknutim na
tlacidlo “Snimky” v dolnej Casti panelu.

Ikona pre vytvorenie filmového suboru. Kliknutim na tuto ikonu mozete
exportovat zvoleny Casovy Usek a kameru do *.avi suboru s pouZitim uz
nainstalovaného kédeku. V dialégovom okne mézZete nastavit’ nasledovné
parametre: nazov kamery, ¢as, frekvencia snimkovania, pridanie nazvu
kamery a €asu, ulozné miesto.

Ikona pre nastavenie grafickych parametrov obrazu. Grafické zmeny budu
viditelné len v zobrazovani, ale nebudu aplikované na fotografie snimkov,
pri exporte do *.avi alebo vytvarani zalohy archivu. Je mozné nastavit
citlivost' detekcie pohybu, jas, kontrast, sytost’ a ostrost. Pre obnovenie do

pdvodnych nastaveni stlaéte ikonu prisluSného parametra.

Rad 6 (4 ikony pre posuvanie navigatného pasu)

Rychlo pozadu.
Pozadu.
Dopredu.
Rychlo dopredu.



[NASTROJE / ZALOHA]

Rad 7 (2 ikony pre zoomovanie navigaéného pasu)

= ZvacSenie navigatného baru (skratenie Casového Useku — viac detailov).

= ZmenS$enie navigatného baru (vacsi casovy usek).
Tlagidlo ZOBRAZIT CELY DEN. Zobrazi sa 24 hodinovy &asovy Usek aktualne
zvoleného dna.
Tlagidlo KALENDAR. Zobrazi sa kalendar, v ktorom si mdZete vybrat defi, ktory
ma byt zobrazeny v navigatnom pase. Dni, ktoré obsahuju zaznam, su zobrazené
tuénym pismom. Ak chcete zobrazit v8etky zaznamy, stlacte tlaidlo “Zobrazit
vSetko”. Ak potrebujete zobrazit zaznamy len z ur&itého obdobia, podrzte lavé
tlagidlo my$i na pogiato&énom dni a potiahnite kurzor mysi na koneény deri. Dalsia
moznost ako oznadit viac dni je podrZanie tla€idla SHIFT a kliknutim na dni, ktoré
maju byt zobrazené na navigathom pase. Po oznaceni pozadovaného ¢asového
intervalu potvrdte volbu stlacenim tlacidla OK.
Tlagidlo ZALOHA. Program VideoDR-S pouZiva mechanizmus tzv. “nekoneénej
pasky”. To znamena, ze po zaplneni celého archivu sa budu prepisovat najstarsie
zdznamy novymi. Ak chcete archiv zachovat natrvalo, musite vytvorit zalohu
archivu a napalit ju na CD, DVD alebo iné paméatové médium. Prezeranie
zalohovaného archivu mézete kedykolvek pouzitim klientskej aplikacie VDR-C.
Tlagidlo UKONCIT. Sluzi pre navrat do hlavnej aplikacie.

Otvorte panel pre manudlne zalohovanie archivu. Program VideoDR-S pouziva

mechanizmus tzv. “nekonecnej pasky”’. To znamena, ze po zaplneni celého archivu sa budu

prepisovat najstarSie zaznamy novymi. Ak chcete archiv zachovat' natrvalo, musite vytvorit' zalohu

archivu a napalit ju na CD, DVD alebo iné pamatové médium. Prezeranie zalohovaného archivu

mobzete kedykolvek pouzitim klientskej aplikacie VDR-C.

[ZDROJ]

Zahfna tieto nastavenia:
e Casové obdobie, z ktorého sa ma zaloha vytvorit.

e Kamery, z ktorych zaznam sa ma zalohovat.

[NASTAVENIA ZALOHOVANIA]

Zahfria tieto nastavenia:

e CIELOVY PRIECINOK. Miesto, kam systém uloZi archivne subory.

e VELKOST JEDNEHO SUBORU (v MB). Zaloha archivu méze byt tvorena z mnoho

suborov. Mbézete zadefinovat velkost jedného suboru, ale doporu€uje sa nastavenie medzi



10MB and 1GB. V zozname su Standardne predvolené dve hodnoty, a to 650MB a 700MB
typické pre CD-R média. Doporuduje sa vytvarat malé subory pre kratke obdobie (napr.: 5
minut a 2 kamery = cca 20MB). Ked zadefinujete prili§ velku velkost suboru, nebude cely
subor efektivne vyuzity a stratite tak zbyto€ne volny pamatovy priestor.

e VZDY SA S PRI VYTVARANI NOVEHO SUBORU. Méze sa stat, ze zadefinovana velkost
jedného suboru, poCet kamier a Casové obdobie zalohovania bude mat za nasledok
vytvorenie velkého poctu suborov. Ak povolite tuto funkciu, systém sa bude pri vytvarani
nového suboru vzdy pytat.

e ZDROJ, CIEL. Grafické zobrazenie procesu zalohovania.

e ZACIATOK ZALOHOVANIA. Tymto tlagidlom zahajite zalohovanie.

e STOP. Tymto tlaCidlom zastavite proces zalohovania, no systém dokonci zalohovanie uz

zacatého suboru.

[NASTROJE / PLANOVAC]

Tento panel umoZiiuje nastavit spravanie sa systému €o sa tyka obrazu z kamier, trvania
zvuku, stavu poplachovych vstupov a systémovych udalosti. VSetky 4 okna majua rovnaké skupiny
funkcii ako zoznam pridanych poloZiek v lavej €asti okna a ¢asovy rozsah (rozvrh), kde mbzete
uréit ¢asové obmedzenia pre naprogramované plany. Pod zoznamom planov sa nachadzaju 2
tlagidla: PRIDAT NOVE, ktoré sluzi na pridanie novej polozky v zozname a tlagidlo ODOBRAT,
ktoré sliZi na zmazanie oznadenej polozky zo zoznamu. Sipky napravo od tychto tlagidiel
umoziuju presuvanie poloziek v zozname podla ich priority. Dve policka oznacené ako
POCIATOCNY DATUM a KONECNY DATUM sluzZia na zadefinovanie éasového Useku v roku pre
aktualne programovany plan. Vdaka tejto mozZnosti mbZete naprogramovat ukony niekolko
mesiacov popredu. Policko NAZOV ULOHY vam umozni pomenovat si konkrétny plan nazvom.

Tento nazov bude potom zaradeny do zoznamu planov v favej €asti okna planovaca.

PLAN PRE KAMERY

Umozriuje vybrat konkrétne kamery, pre ktoré bude rozpoznavany pohyb.

[NAHRAVANIE]
V tejto Casti mbézete zvolit, i alebo za akych okolnosti sa ma spustit
nahravanie videa. MéZete zvolit jednu z nasledujucich moznosti:
e VYP — Snimky sa nebudu vébec nahravat.
e VZDY - Snimky budi nahravané za kazdych okolnosti a nepretrzite.
e POHYB — Nahravanie sa uskuto&ni len pri detekcii pohybu.
[MOZNOSTI/ CAS ZAZNAMU PO DETEKCII POHYBU]
Tato moznost je spojena s nahravanim v rezime POHYB. Definuje sa tu
minimalny ¢as nahravania po detekcii pohybu. Ked bude pohyb dostato¢ne vyrazny

na vyvolanie poplachu, spusti sa nahravanie obrazu a aj po zaniknuti pohybu bude



nahravanie pokracovat eSte urcity, vami zadefinovany ¢as. Zbyto¢ne velkd hodnota
tohoto parametra bude mat' za néasledok nahravanie neuzito€nych snimkov, ktoré
budi zaberat miesto na disku. Doporuéena hodnota tohto parametra pre
najbeznejSie pouzitie je 1.

[MOZNOSTI/ CAS POHYBU]

Toto policko umoznuje zadefinovat ¢asovu dobu, pocas ktorej musi byt
detekovany pohyb, aby systém spustil nahravanie. Ak bude pohyb trvat kratSie ako
zadefinovany ¢as, nahravanie sa nespusti.

[PO DETEKCII POHYBU / POSLAT E-MAIL]
Umozfiuje nastavit e-mailovu adresu, na ktoru sa bude odosielat
informacna sprava v pripade poplachu.
[PO DETEKCII POHYBU / NASTAVIT VYSTUPY]
Umoziiuje nastavit spinace, ktoré sa maju aktivovat v pripade poplachu.
[PO DETEKCII POHYBU / PRIPOJENIE KU KLIENTOVI]
Umoziuje automatické pripojenie ku Kklientskej aplikacii a posielanie
videosnimkov a textovych sprav klientovi.
PLAN PRE ZVUKY
Umoziiuje zvolit jednotlivé zvukové kanaly, ktoré budu zakladom pre dalSie
funkcie s tym spojené.
[PO DETEKCII ZVUKU / POSLAT E-MAIL]

Umozfiuje nastavit e-mailovu adresu, na ktoru sa bude odosielat

informacna sprava v pripade poplachu.
[PO DETEKCII ZVUKU / NASTAVIT VYSTUPY]
Umoziuje nastavit spinace vystupov, ktoré sa maju aktivovat v pripade
poplachu.
[PO DETEKCII ZVUKU / NAHRAVANIE]
Umoznuje zadefinovat kamery, ktorych obraz bude systém nahravat.
[PO DETEKCII ZVUKU / PRIPOJENIE KU KLIENTOVI]
Umozfiuje automatické pripojenie ku Kklientskej aplikacii a posielanie
videosnimkov a textovych sprav klientovi.

[MOZNOSTI/ CAS ZAZNAMU PO AKTIVACII VSTUPU]

Umoziiuje zadefinovat ¢asovu dobu zaznamu pre vybraté kamery.
PLAN PRE POPLACHOVE VSTUPY
Umoziuje vybrat jednotlivé poplachové vstupy. Po aktivovani vstupu sa vykona
prislusna akcia.

[PO AKTIVOVANI VSTUPU / POSLAT E-MAIL]

Umozfiuje nastavit e-mailovu adresu, na ktoru sa bude odosielat

informacna sprava pri aktivovani vstupu.



[PO AKTIVOVANI VSTUPU / PRIDAT ZALOZKU]
Prida zalozku do navigaéného pasu v ¢ase, kedy bol aktivovany vstup.
[PO AKTIVOVANI VSTUPU / NASTAVIT VYSTUPY]
Umozriuje vybrat prepinaCe vystupov, ktoré sa maju prepnut v pripade
poplachu.
[PO AKTIVOVANI VSTUPU / NAHRAVANIE]
Umoznuje zadefinovat kamery, ktorych obraz bude systém nahravat.
[PO AKTIVOVANI VSTUPU / PRIPOJENIE KU KLIENTOVI]
UmozZiuje automatické pripojenie ku klientskej aplikacii a posielanie
videosnimkov a textovych sprav klientovi.
[MOZNOSTI/ CAS ZAZNAMU PO AKTIVACII VSTUPU]
Umoznuje zadefinovat ¢asovu dobu zaznamu pre vybraté kamery.
[MOZNOSTI / AKTIVACNY CAS]
Umoznuje zadefinovat €asovu dobu, pocas ktorej musi byt na vstupe
poplachovy stav, aby bol vyvolany poplach.
[SYSTEMOVE VYSTRAHY]
[SYSTEMOVE VYSTRAHY]
Umoziuje vybrat si systémové udalosti, pri ktorych sa ma vykonat
prislusna akcia.
[OZNAMY / POSLAT E-MAIL]
Umozfiuje nastavit e-mailovu adresu, na ktoru sa bude odosielat
informacna sprava pri danej udalosti.
[OZNAMY / PRIDAT ZALOZKU]
Prida zaloZku do naviganého pasu v Case, kedy sa dana systémova
udalost’ odohrala.
[OZNAMY / NASTAVIT VYSTUPY]
Umozriuje vybrat prepinaCe vystupov, ktoré sa maju prepnut v pripade
danej systémovej udalosti.
[OZNAMY / PRIPOJENIE KU KLIENTOVI]
Umozfiuje automatické pripojenie ku Kklientskej aplikacii a posielanie

videosnimkov a textovych sprav klientovi.

[NASTROJE / REGISTROVAT DOMENU]

Tato funkcia spusti aplikaciu pre zaregistrovanie dynamickej domény (DDNS). DDNS sluzba
umozni spojenie medzi klientskou a serverovskou aplikaciou, ked ma server pridelent dynamicku
vonkajSiu IP adresu. Tato sluzba zistuje aktualnu IP adresu a prideluje ju zaregistrovanej doméne.
Na pripojenie k serveru tak netreba vediet jeho aktualnu IP adresu, ktora sa navySe meni, ale staci
si pamatat iba nazov domeény. V registrathom okne je nutné vyplnit nasledovné udaje:



e NAZOV DOMENY. Subdoménovy nazov domény vdr-s.com

e MENO. Nazov spolo¢nosti.

e ADDRESA. Adresa spolo¢nosti.

e POZICIA

e DEMO SERVER. Umoziuje nastavit doménu ako ukazkovu, volne pristupnu.

e PORT. Definovanie prvého komunikaéného portu (vychodzie nastaveny port je 9000).

e REGISTROVAT. Tlagidlo pre zaregistrovanie domény.

Upozornenie!!l Spravna registracia domény si vyZzaduje:
- Spravne zadané Cislo licencie VideoDR-S aplikacie (O PROGRAME / ZADAJTE
CISLO LICENCIE)
- Aktivnu vonkajSiu IP adresu alebo smerovanie portu na pocita¢, kde bezi VideoDR-S
aplikacia.

- Zvoleny nazov subdomény musi byt volny (nie uz pouZity).

[NASTROJE / SPRAVCA ZOBRAZENIA]

Tento panel sliZi na automatické prepnutie zobrazenia kamier. Tlagidlo PRIDAT
AKTUALNE ZOBRAZENIE uloZi do aktualne rozmiestnenie obrazov z kamier do zoznamu. Priorita
jednotlivych zobrazeni je odvrchu (najvacsia priorita) dolu (najmensia priorita). Pre pridanie novej
poloZzky do zoznamu zobrazeni je nutné:

e Vyberte schému zobrazenia kamier v hlavnom okne programu.
e Rozmiestnenie kamier.
e Oznacte aktivnu kameru (pre monitory s nizkou frekvenciou).

Dalsia uzitoéna funkcia je dynamické zobrazovanie. Kazda polozka v zozname zobrazeni
ma Casovy parameter, ktory ur€uje trvanie daného zobrazenia pri cyklickom prepinani zobrazeni.
Hodnotu tohoto parametra mézete dvojkliknutim na neho a prepisanim. Viete tiez zmenit poradie
zobrazovania presUvanim v zozname za pouzitia Sipiek hore/dolu. Zapnut dynamické
zobrazovanie (cyklovanie) mbzete stlacenim tlacidla so symbolom hodin v hlavhom okne programu

nalavo (posledné z tladidiel zobrazenia).

[KONFIGURACIA / KAMERY]

Tento panel umoZiuje konfigurovanie obrazu prijatého z kamier. V hornej Casti sa
nachadza 16 ikoniek so symbolom kamery reprezentujucich 16 videovstupov. Zvolenim jednej z
ikoniek sa otvori konfiguratné okno pre zvoleny videovstup. K dispozicii mate nahlad pre
sledovanie zmien v nastaveni. VSetky mozZnosti su obsiahnuté v 9 zalozkach:

[OBRAZ]
[MENO]

MobZete lubovolne pomenovat kameru &i sledovanu Cast' objektu.



[JAS, KONTRAST, SATURACIA (Sytost’), ODTIEN, OSTROST]

Supatkové ovladanie parametrov obrazu. Parametre SATURACIA a ODTIEN su
dostupné len pre 16-bitové farebné snimky. Parameter OSTROST ma4 len dve polohy a je
to jediny parameter, ktorého nastavenie nema vplyv pri nahravani obrazu.

[FARBA]

Toto tlacdidlo sluzi na zapnutie farebného 16-bitového zobrazenia alebo

Ciernobieleho 8-bitového zobrazenia snimkov z kamery.
[TEXT NA MONITORE / ZAPNUT KAMERU]

Umozniuje pripojit/odpojit kameru od videovstupu zachytavacej karty. Ked
vypnete videovstup, vSetok vykon, ktory tento vstup vyzadoval sa rozdeli medzi dalSie
videovstupy. 4 videosignaly pripojené na 1 €ip su zachytavané so snimkovanim okolo
5fps, 2 videosignaly sa snimkuju po cca 12fps.

[TEXT NA MONITORE / NAZOV KAMERY, AKTUALNY CAS, FPS]
Tymito tlaCidlami povolite zobrazovanie nazvu kamery, aktualneho Casu a
snimkovacej frekvencie priamo na obraze z kamery.
[TEXT NA MONITORE / FARBA TEXTU]
Umoziuje zmenit farbu zobrazeného textu na snimkoch z kamier.
[TEXT NA MONITORE / ZMENIT VSADE]
Umoznuje aplikovat vSetky vySSie popisané nastavenia kamier (MENO
KAMERY, AKTUALNY CAS, FPS, FARBA TEXTU) si¢asne na vSetky kamery.
[ROZ.]
Umozriuje nastavit rozliSenie pre vybrany videovstup.
[POHYB]
[MASKA]
Funkcia na vyznacenie plochy, na ktorej nema byt rozpoznavany pohyb.
[MASKA / VYKRESLIT]
Umozriuje vykreslit pole necitlivosti na pohyb - zamaskovat.
[MASKA | ZMAZAT]
Umozfiuje mazanie z uz vymaskovanych oblasti.
[MASKA / NAOPAK]
Invertuje vymaskovanie. Miesta, ktoré boli oznaené ako necitlivé budu citlivé a
naopak.
[MASK / ZMAZAT]
Toto tlacidlo sluzi na kompletné vymazanie maskovania.
[MASKA / ZAPNUTE]
Aktivacia “ignorovania pohybu” na vymaskovanych oblastiach.
[MASKA / ZMENIT FARBU MASKOVANIA]
Tymto tlaCidlom mézZete zmenit farbu masky. Tato funkcia nema vplyv na

systém.



[DETEKCIA POHYBU]
[DETEKCIA POHYBU / CITLIVOST DETEKCIE]

Tymto Supatkom nastavite citlivost' detekcie pohybu. Prili§ velka citlivost moze
mat za nasledok detekovanie “faloSného pohybu”.

[DETEKCIA POHYBU / PRAHOVA UROVEN]

Tymto Supatkom nastavite hodnotu prahovej urovne, ktora sa musi prekrocit,

aby bol vyvolany poplach a s tym spojené spustenie nahravania.
[DETEKCIA POHYBU / INDIKATOR POHYBU]

Indikator intenzity pohybu. Ak intenzita pohybu prekro&i prahovld Uroven,
systém vyvola poplach, spusti nahravanie a rozsvietenim cervenej kontrolky za
indikatorom upozorni UZivatela na vyvolany poplach.

[DETEKCIA POHYBU / ZOBRAZIT POHYBLIVE BODY]
Umozrfiuje zobrazenie pohyblivych bodov v nahfadovom okne kamery. Tato
funkcia je velmi uzito€na na spravne nastavenie hodnoty CITLIVOSTI DETEKCIE.
[ZAZN.]
Skupina parametrov spojenych s nahravanim snimkov do videoarchivu.
[KVALITA / KOMPRESIA]
Tu mbzete zvolit kompresny algoritmus. Na vyber su 3 moznosti : DJPEG,
MPEG-4, MJPEG.
[KVALITA / NAHLAD]

Tymto tladidlom zapnete nahlfad po kompresii. Pri zapnutom nahlade mézete
sledovat kvalitu nahravaného obrazu, priemernu velkost snimku v KB a velkost
videosuboru v GB za 24 hod. a podla toho nastavit pozadovanu Uroven kompresie.

[KVALITA / KTUCOVE SNIMKY]

Supéatko pre Groven kompresie nepohyblivych objektov (pozadia). Vys$$ia

hodnota znamena Cistejsi obraz, ale viacej zaplneného miesta na disku.
[KVALITA / DELTA SNIMKY]

Supatko pre uroveri kompresie pohyblivych objektov (zmien). Vy$sia hodnota

znamena CistejSi obraz, ale viacej zaplneného miesta na disku.
[DELTA / CITLIVOST]
SluZi na nastavenie citlivosti detekcie zmien (DELTA snimkov) v obraze. Tento
parameter mdze ucinne Setrit miesto na disku, nizSia hodnota znamena mensi subor.
[NAHRAVANIE / VYPNUTE, LEN POHYB, VZDY]
Tu mbzete zvolit metddu nahravania.
e VYPNUTE - Obraz z kamery sa nebude nahravat.
e LEN POHYB - Tato moznost je nastavena ako vychodzia. Systém bude
nahravat len pri detekcii pohybu v obraze.

e VZDY - Obraz bude nahravany nepretrzite.



[NAHRAVANIE / CAS ZAZNAMU]

Tento parameter sa vztahuje k vofbe nahravania LEN POHYB-u a udava
minimalny ¢as zaznamu po tom, ako bol detekovany pohyb. K zdznamu s pohybom sa
prida teda zaznam, kedy uZ pohyb nebol detekovany. Prili§ velka hodnota tohto
parametra ma za nasledok dlhSie nahravanie nevyznamnych snimkov a plytva sa tak

miestom na disku. Doporucuje sa ponechat nastavenu vychodziu hodnotu (1 sekunda).

[NAHRAVANIE / PRIDAT VODOTLAC]

Tlagidlo pre zapnutie automatického pridania vodotlate do z&znamu pre
Standardné overenie pravosti snimku. Vodotlal si mézZete skontrolovat prezretim

zdznamov alebo fotografii v archivoch.

[SNIMKOVANIE]

[ZVUK]

Tato funkcia umozriuje manualne nastavit snimkovaciu frekvenciu obrazu. Pre
aktivovanie tejto funkcie stladte tlagidlo ZAPNUT. Kazda &ipova sada zachytavacej
videokarty dokaze zachytavat 25 snimkov za sekundu v PAL norme. Standardne je
rozdelené snimkovanie rovnomerne na kazdu kameru. Pri zapnutej funkcii mozete
snimkovanie upravit pre kazdu kameru individualne, no sucet jednotlivych hodnét moze
byt najviac 25 snimkov. Napriklad mézete snimkovanie rozdelit nasledovne:

o K1 -1fps, K2 — 1fps, K3 — 1fps, K4 — 22fps
o K1 -—4fps, K2 — 1fps, K3 — 1fps, K4 — 19fps.

Pridavna funkcia umoziuje aktivovat dynamické snimkovanie. Pre zapnutie
dynamického snimkovania kliknite na ikonu prislusnej kamery (napr. K1) v skupine
NASTAVENIE SNIMKOVACEJ FREKVENCIE (fps) — zobrazi sa symbol s dvoma $ipkami
v kruhu. Dynamické snimkovanie bude aktivne iba pri zapnutom nahravani. Priklad:

e Nastavte snimkovaciu frekvenciu pre vSetky kamery na 1.

e Zapnite dynamické snimkovanie pre vietky kamery.

e Ak nebude v zdbere kamier Ziadny pohyb, systém bude nahravat so
snimkovanim 1fps.

e Ked sa na jednej z kamier objavi pohyb, snimkovanie tejto kamery sa zvySi z
1fps na 23 az 25fps.

e Ak bude pohyb pritomny na v8etkych kamerach, snimkovanie sa rovhomerne
rozdeli medzi vSetky kamery, CiZze po 6fps na kameru.

VSetky informacie o konfiguracii aktualnej ¢ipovej sady ako Cislo Cipovej sady,
aktualne nastavenie snimkovacej frekvencie su viditelné v skupine MULTIPLEXER.
Skupina NASTAVENIE SNIMKOVACEJ FREKVENCIE (fps) sa vztahuje na 1 &ipovu
sadu a kamery, ktoré Cipova sada spracovava, su oznacené svetlejSimi ikonami v hornej

Casti panelu.

Konfigurany panel pre prepojenie “live” zvukovych kandlov s kamerami. Mozete

priradit €islo zvukového kanala k jednej alebo niekofkym kameram.



[ZVUKOVE KANALY VIAZANE NA TUTO KAMERU]
Tieto ikony umozfiuju prepojit oznatené zvukové kanaly s aktualne vybranou kamerou.
[PREHRAVACI MOD]
Mbézete zvolit jednu z nasledujucich moznosti:
e Prehrat oznagené kanaly ked je — KAMERA VIDITELNA.
e Prehrat oznagené kanaly ked je — KAMERA OZNACENA.
Priklad:
Oznacenim zvukového kanala 1 pre kameru 1 a oznaCenim moznosti KAMERA
VIDITELNA budete podut zvuk len ked bude kamera 1 zobrazena na obrazovke.
Ak prepojite zvukovy kanal 2 s kamerou 2, zvukovy kanal 3 s kamerou 3 ... atd.,
budete pocut zvukové kanaly v3etkych prave zobrazenych kamier sucasne. Pri
zvolenom 16-kamerovom zobrazeni budete pocut’ vSetkych 16 zvukovych kanalov,
ale pri 4-kamerovom zobrazeni budete polut’ len prislusné 4 zvukové kanaly. Pri
zvolenej moznosti KAMERA OZNACENA budete podut vzdy len ten zvukovy
kanal, ktory je pridruzeny k prave oznacenej kamere (v ervenom ramc&eku).
[DALSIE]
V tejto Casti mdzete nastavit pridavné ukony, ktoré sa maju vykonat po detekovani pohybu.
Su to nasledovné funkcie:

e PREHRAT ZVUK — umozfiuje prehrat vybrany *.wav subor z lokalneho disku.

e ZOBRAZIT KAMERU - Zmaximalizuje sa servrovska aplikacia (ak bola
zminimalizovand) a kamera, na ktorej bol zdetekovany pohyb sa zobrazi na celu
obrazovku.

e ZOBRAZIT TEXT — umozfiuje zobrazenie spravy, aj ked je program minimalizovany.
Sprava bude zobrazena vzdy v popredi a bude obsahovat udaje o kamere, datumu,
Case, kedy bol vyvolany poplach od pohybu.

e VYVOLAT POPLACH PO -V tomto poli¢ku méZete zadefinovat maximalny trvania
poplachovej situacie, kedy este nebude poplach spusteny. Poplach bude spusteny len

ak bude poplachova situacia pretrvavat dlhSie ako stanoveny ¢as (v sekundach).

[MOZNOSTI A NASTAVENIA / CESTA K ZVUKOVEMU SUBORU (*.WAV)]
V tomto poli¢ku mdzZete zadat umiestnenie zvukového (*.wav) suboru, ktory sa ma prehrat pri

vyvolani poplachu.

[KARTA]
Zvolenie televiznej normy:
e PAL
e NTSC

Povolenie automatického riadenia zisku:
e AGC



Vynechanie snimkov:

o Supatko VYNECHAT SNIMKY slazi na vynechanie zachytavanych snimkov v 25

snimkovom cykle €ipovej sady. Doporu€ujeme ponechat nastavenie na hodnote 0.

[KONFIGURACIA / ZVUK]

Panel konfiguracie zvuku umozZiniuje nastavenie doélezitych parametrov zvukovych

kanalov. Jednotlivé zvukové kanaly su reprezentované vrchnymi ikonami. Kazdy kanal je

nastavitelny individualne, okrem jedného parametra, a to parameter FORMAT. Mate k dispozicii

nasledovné moznosti nastavenia:
FORMAT:

KANAL / UROVEN - Supatkom nastavite urovefi zvukového signalu, ktora ked sa
prekrocCi, systém za¢ne nahravat zvuk a zarover bude pocutelny v reproduktoroch.
KANAL / ZAPNUT — Toto tlagidlo umozfiuje zapnuit alebo vypnit oznageny zvukovy kanal.
NASTAVENIA / FORMAT - Vzorkovacia frekvencia. Vy$$ia hodnota znamena kvalitnejsi
zvuk, ale zvukové nahravky budu zaberat viacej miesta na disku. Tento parameter sa
vztahuje na vSetky zvukové kanaly.
NASTAVENIA / ZISK ZACHYTAVANIA — Tato funkcia je dostupna len pre rozsirujice
zvukove karty a Specialne 16 kanalové karty. Nastavuje sa tu hlasitost pre zvukové vstupy.
NASTAVENIA / HLASITOST PREHRAVANIA — Ovladanie hlasitosti prehravania pre
vybrany zvukovy kanal.
NAHRAVANIE / FORMAT — Mézete nastavit zvukovy kodek pre zdznam zvuku. Mate k
dispozicii tieto moznosti:

o DRS SPEECH - Vhodné pre zaznam reci.

o RAW AUDIO - Nahravanie zvuku bez kompresie.

o NO RECORDING - Nahravanie zvuku bude vypnuté, bude aktivny len prenos

zvuku v redlnom Case (pocuvanie “nazivo”).

Doporuéené nastavenie je format DRS SPEECH, kde je optimalizovany pomer kvality

a velkosti zvukového suboru.
NAHRAVANIE / KVALITA — Tento parameter umoZzfiuje nastavenie Urovne kompresie v

kilobitoch za sekundu.

POPLACHY:

DETEKCIA ZVUKU / PRAHOVA UROVEN POPLACHU — Supatkom nastavite urover
dizky trvania zvuku, ktora ked sa prekrodi, systém vyhlasi poplach. Pod $upatkom sa
nachadza indikator urovne zvukového signalu. Napravo je €ervena kontrolka, ktora sa pri
prekro€eni prahovej hodnoty rozsvieti, ¢im signalizuje vyvolanie poplachu.

DETEKCIA ZVUKU / NOISE DURATION — Minimalna dizka trvania zvuku nutna na
spustenie nahravania. Tato funkcia je pouzitelnd, ak sa chcete vyvarovat nahravaniu
pociato€nych kratkych zvukovych impulzov spésobenych napriklad spustanim nahravania.
NAHRAVANIE VIDEA / MINIMALNY CAS ZAZNAMU PO DETEKCI ZVUKU - Tu sa



definuje ¢as, ako dlho ma systém nahravat obraz po detekcii zvukového signalu.
NAHRAVANIE VIDEA / KAMERY — Tymto tlagidlom zadefinujete kamery, z ktorych sa ma
obraz nahravat v pripade vyvolania poplachu od detekcie zvuku.

PO DETEKCIl ZVUKU / ZOBRAZIT OKNO - Tymto tlagidlom povolite automatické

maximalizovanie serverovskej aplikacie pri vyvolani poplachu.

[KONFIGURACIA / POPLACHOVE VSTUPY]

Tento panel umoznuje konfigurovanie vstupov na I/O (vstupno/vystupnom) rozsSirujicom

module. Poplachové vstupy su bezpotencialové, poplach sa vyvola rozpojenimm alebo spojenim

ich vstupnych svoriek. VDR-S systém dokaze kontrolovat’ stav na poplachovych vstupoch a pri

naruseni vie vykonat vopred naprogramované ukony. Jednotlivé vstupy su reprezentované ikonami

vo vrchnej Easti konfiguraéného okna. Mate k dispozicii tieto nastavenia:

VSTUP / NAZOV VSTUPU
VSTUP / NORMALNY STAV — Kludovy stav pre poplachovy vstup. K dispozicii su dve
mozZnosti:

o NO —“Normalne otvoreny” - pre kfudovy stav je kontakt rozpojeny.

o NC - “Normalne uzavrety” pre klfudovy stav je kontakt spojeny.
NAHRAVANIE / CAS ZAZNAMU PO AKTIVACII VSTUPU - Definuje sa doba nahravania
obrazu z kamier v pripade vyvolania poplachu.
NAHRAVANIE / KAMERY — Umozfuje vybrat kamery, z ktorych sa ma obraz nahravat v
pripade vyvolania poplachu.
POPLACH / POPLACHY / PREHRAT ZVUK — Umozfiuje v pripade poplachu prehrat
zvukovy subor.
POPLACH / POPLACHY / ZOBRAZIT TEXT — Umozfiuje v pripade poplachu zobrazit
varovnu spravu na obrazovke.
POPLACH / POPLACHY / ZOBRAZIT OKNO - Umozfiuje v pripade poplachu
maximalizovat okno aplikacie, ak bolo dovtedy minimalizované.
POPLACH / VYVOLAT POPLACH PO - Definuje sa tu doba, po ktort musi pretrvavat
poplachovy stav na vstupe, aby bol vyhlaseny poplach. Tato funkcia je uZitoéna na
vylu€enie poplachov pri kratkych zmenéach stavu na poplachovych vstupoch.
MOZNOSTI A NASTAVENIA / CESTA K ZVUKOVEMU SUBORU (*.WAV) — Politko a
tlaCidlo “Prehliadat” pre zadanie cesty k zvukovému *.wav suboru, ktord sa ma v pripade

poplachu prehrat.

[KONFIGURACIA / PREPINACE VYSTUPOV]

Panel, ktory umoznuje konfigurovat poplachové vystupy na vstupno-vystupnom (1/O)

rozsSirujicom module. Poplachové vystupy su elektrické spinace ovladané programom VideoDR-S.



Kazdy prepinac je reprezentovany ikonou vo vrchnej Casti panelu. Kazdy jeden spinaé méze byt

konfigurovany separatne s nasledujucimi moznostami:

VYSTUP / NAZOV VYSTUPU
VYSTUP / AKTIVNY STAV — Popisuje kludovy stav poplachového vystupu. Méze byt bud
o NO -*“normalne otvoreny” — Spinac¢ je v klude v rozopnutom stave.
o NC - “normalne uzavrety” — Spinac je v klude v zopnutom stave.
PREPINANIE UDALOSTI / PULZNY- Umozfiuje pulzné prepinanie pri poplachu.
Poplachovy vystup bude po vyvolani poplachu automaticky cyklovat medzi zopnutym a
rozopnutym stavom.
PREPINANIE UDALOSTI / SPUSTANY — Umozfiuje naprogramovat dobu, po ktori ma byt
poplachovy vystup v danom stave bez ohladu na dobu trvania poplachu. Ak je tato volba
vypnutd, poplachovy vystup zmeni svoj stav na kfudovy pri zaniknuti poplachu.
PREPINANIE UDALOSTI / NECHAT VYSTUP ZOPNUTY PO DOBU - Tato funkcia je
dostupna len pri zapnutom rezime “Spustany”. Definuje sa tu doba zopnutia.
MANUALNE PREPINANIE / AUTOMATICKE VYPNUTIE — Tato funkcia umoziuje
automatické prepnutie poplachového vystupu do kfudového stavu v pripade, Ze bol vystup
prepnuty manualne.
MANUALNE PREPINANIE / VYPNUT PO - Tato funkcia sa vztahuje na funkciu
“Automatické vypnutie” a oznacuje dobu, po ktorej sa ma alarmovy vystup prepnut do

kfludového stavu.

[KONFIGURACIA / SIETOVE SLUZBY]

VIDEO

Umozniuje konfigurovat’ nastavenia sietového pripojenia.

e MENO SERVRA - Meno, ktoré bude zobrazené v klientskej aplikacii pri nadviazani
spojenia. Pomenovanie méze byt lubovolné, nema vplyv na funk&nost pripojenia.

e PORTY SERVRA - VDR-S aplikacia odosiela obraz prostrednictvom dvoch portov s
pouzitim TCP/IP protokolu. Prvy port je plne konfigurovatelny uzivatelom a nesmie byt
niz§i ako 1025. Taktiez nesmie byt port pouZivany inou aplikaciou. Vychodzie je
nastaveny tento port na 9000. Druhy port je automaticky nastaveny s hodnotou o 1
vys8ou ako prvy port (vychodzie na 9001).

e MAXIMALNY POCET PRIPOJENI — Maximalny podet pripojeni k VideoDR-S
applikacii. Napriklad ak je tato hodnota nastavena na 10 a 10 uZivatefov uz bude
pripojenych, dalSi uzivatel sa uz nebude moct pripojit. ZniZenie tejto hodnoty ale
neodpoji uZ pripojenych uzivatefov.

e DYNAMICKA IP ADDRESA — Toto tlagidlo sa odkazuje na DDNS funkciu. Pri prvom
pouZziti sa spusti externa aplikacia umozfiujuca zaregistrovanie domény (DDNS).

DDNS je navrhnuté pre uzivatela, ktorého pripojenie servera je realizované



presmerovanou a dynamickou IP adresou. Funkcia DDNS zistuje aktualnu IP adresu
servra a aktualizuje doménu s touto IP adresou. To umoZziuje pripojenie sa k serveru
jednoducho iba zadanim nazvu domény.
Pre zaregistrovanie domény je potrebné vyplnit nasledovné poli¢ka:
o NAZOV DOMENY. Prva &ast nazvu subdomény spadajtcej pod doménu vdr-
s.com.
o MENO. Meno spolo¢nosti.
o ADDRESA. Adresa spolo¢nosti.
o OSOBA. Meno systémového spravcu.
o POZICIA
o DEMO SERVER. UmoZiuje pripojenie k tejto doméne za u&elom volného
predvadzania DVR-S systému.
o PORT. Cislo prvého portu deklarované uzivatefom (vychodzia hodnota 9000).

o REGISTROVAT. Tlagidlo pre zaregistrovanie domény.

Upozornenie!!! Pre ispesné zaregistrovanie musite spifiat’ nasledovné pozZiadavky:
e V serverovskej aplikacii musite mat’ zadané spravne cislo licencie (O
PROGRAME / ZADAJTE CISLO LICENCIE)
e Aktivne, smerované internetové pripojenie alebo otvorené porty na
routeri/UNIX servri.
e Nazov domeény, ktory esSte nie je obsadeny.
Uspesné zaregistrovanie umozni vyuzivat sluzbu DDNS. K dispozicii je tlagidlo pre
Dynamicku IP adresu. Kliknutim na toto tlacidlo aktivujete funkciu DDNS.
e VYPNUTE - Toto tlagidlo umozfiuje zapnut alebo vypnit zdielanie programu cez
klientsku aplikaciu.
HTTP ZALOZKA
Tato funkcia umozriuje generovanie obrazu v internetovom prehliadaci (webkamera).

VDR-S systém vyuZziva aplikaciu Java (http://www.sun.com), ktora zabezpecuje ovela vysSiu

obnovovaciu frekvenciu (niekolko snimkov za sekundu).

e KORENOVY ADRESAR - Standardne je toto poli¢ko prazdne. MdZete sem vloZit
cestu k zdrojovému HTML suboru web stranky a Java apletov. Vychodzie umiestnenie
je v adresare HTTP v hlavhom programovom adresare VDRS AV. Neodporuc¢a sa
menit’ tuto cestu.

e PORT SERVRA - Definuje sa tu port pouzivany sluzbou HTTP serverovskej aplikacie.
HTTP sluzba je poZadovana pre internetové prehliadate na ziskanie pristupu k
webovym strankam a apletovym suborom. Neodporuca sa menit’ tento parameter.

e MAXIMALNY POCET PRIPOJENI — Len pre HTTP protokol. Neodporiga sa menit
tento parameter.

e VYPNUTE - Tlagidlo pre zapnutie alebo vypnutie HTTP servra.



VZDIALENY ADMIN
Tato sluzba umoziuje vzdialené ovladanie a spravovanie servrovskej aplikacie.
Funkcia pouziva jeden TCP/IP port.
e PORT SERVRA - Cislo komunika&ného portu pre vzdialent spravu (vychodzie 8999).
e  MAXIMALNY POCET PRIPOJENI — Maximalny po&et simultannych pripojeni.
e VYPNUTE - Toto tlagidlo sluzi pre zapnutie/vypnutie sluzby pre vzdialent spravu.
VIDEO PRE JAVU
Tato sluzba povoli pripojenie pre mobilné telefény zalozené na Java platforme.
e PORT SERVRU - Komunikaény port pre Java aplikaciu.
e  MAXIMALNY POCET PRIPOJENI — Maximalny po&et pripojeni pre Java aplikaciu.
e PICTURE QUALITY — Nastavenie kvality obrazkov odosielanych klientskej aplik&cii.
e VYPNUTE — Tlagidlo pre zapnutie/vypnutie JAVA pripojenia k mobilnym telefénom.
DIAL-UP
Tato sluzba umozfiuje zinicializovat Dial-up pripojenie nakonfigurované pod
operacnym systémom. Podla nadefinovaného €asu aktivity bude server nadvazovat spojenia
podla zoznamu Dial-up pripojeni.
e DOSTUPNE DIAL-UP PRIPOJENIA — Zoznam pripojeni nakonfigurovanych v
operacnom systéme.
e CAS AKTIVITY — Definuje sa tu dasova doba, po&as ktorej sa bude aplikacia snazit
pripojit pomocou Dial-up pripojenia.

e VYPNUTE - Tlagidlo pre zapnutie/vypnutie Dial-Up sluzby.

[KONFIGURACIA / ULOZNE MIESTO ARCHIVU]

Umoznuje nakonfigurovat databazu videozaznamov - miesto na disku, kde bude
aplikacia ukladat prichadzajuce videosekvencie. Databaza méze byt tvorena velkym poctom
malych suborov, ktoré moézu byt rozmiestnené na réznych miestach alebo na ré6znych diskoch. Aby
bolo mozné spustit nahravanie videozaznamu, musi byt najprv videodatabaza vytvorena.

e UMIESTNENIE ARCHIVU — Zoznam umiestneni suborov videodatabazy. Prvy stipec
popisuje cestu k stborom, druhy stipec popisuje celkovt velkost vSetkych suborov a treti
stipec popisuje velkost jedného suboru. V praxi to znamena, ze ak vytvorite databazu s

velkostou 2000MB zlozenu z 200MB suborov umiestnenych na “c:\vdrsVideoBase0” ,

potom bude vytvorenych 10 suborov o velkostiach 200MB, €iZze spolu 2000MB v tomto
umiestneni. Pre zmenu ktorejkolvek z hodnét treba dvakrat kliknat' na poli¢ko s hodnotou.

e PRIDAT NOVE UMIESTNENIE — umozfiuje pridanie dal$ej polozky do zoznamu.

e ZMAZAT VYBRANE UMIESTNENIE - Umoziuje zmazat umiestnenie oznadene;
videodatabazy. Upozornenie!ll Zmazanim bude len vyradena cesta, subory videodatabazy
ostanu zachované. Ak chcete uvolnit miesto na disku, musite zmazat adresar s

videodatabazovymi subormi.



e ZMENIT UMIESTNENIE — SluZi na editaciu cesty oznagenej polozky.

Zadefinovanie videodatabazy eS$te nevytvori subory na disku. Subory databazy je
potrebné vytvorit’ kliknutim na tlagidlo PRESTAVAT ARCHIVNE SUBORY.

e RYCHLE FORMATOVANIE - Poli¢ko, ktoré umozfiuje povolit rychle forméatovanie
(vytvorenie prazdnych) videodatabazovych suborov. Tato moznost sa odporuc€a len pre
skusenych uzivatelov VDR-S aplikacie.

e PRESTAVAT ARCHIVNE SUBORY - Umozhuje vytvorit videodatabazové subory v
umiestneniach v zozname. TaktieZ umozniuje pridanie uz existujucich ¢asti z archivov.

Ak zadate umiestnenie, kde sa uz nachadza videodatabaza, systém zobrazi varovnu
spravu. Neodporuca sa pridavat existujuce archivy, ktoré obsahuju zaznamy z rovnakého obdobia,
alebo sa Casovo prekryvaju s dalSimi zaznamami. Ak si zmeny pri vytvarani archivu vyziadaju
prestavanie archivnych suborov, zobrazi sa dotazovacie okno s otadzkou “Prestavat archivne
subory?” Je doporuCené akceptovat poziadavku a prestavat’ archivne subory. VSetky zmeny vo
videodatabaze ako velkost suborov, zmena umiestnenia, vymazanie umiestnenia, pridanie nového

umiestnenia mézu mat’ v pripade nespravneho nastavenia za nasledok poskodenie videodatabazy.

[KONFIGURACIA / UZIVATELSKE UCTY]

Tu je zobrazeny aktualny zoznam uzivatelov programu VDR-S zoradeny podla Urovne
pravomoci (administrator, bezny uzivatel). Oznaceny uzivatel mbéze byt zmazany jednoducho
kliknutim na tlagidlo ZMAZAT UZIVATELA alebo editovany kliknutim na tlagidlo UPRAVIT
UZIVATELA. Tlagidlo PRIDAT UZIVATELA umoziiuje vytvorit nového uzivetela. Hned pri prvotnej
indtalacii ma prvy uzivatel automaticky prava administratora. Pri vytvarani novych uZzivatelov su k

dispozicii nasledovné moznosti:

PRIDAT UZIVATELA
[DETAILY UZIVATELA / LOGIN]
Umozriuje vlozit nové meno uzivatela.
[DETAILY UZIVATELA / HESLO]
Umoziiuje zadat uzivatelské heslo.
[DETAILY UZIVATELA / HESLO ZOPAKOVAT]
Polic¢ko pre opatovné zadanie hesla za u€elom overenia.
[EXTERNE PRIPOJENIA / OVERTE IP ADDRESU]
Po oznaceni tohoto poli¢ka systém overi IP adresu prichadzajucich pripojeni.
[EXTERNE PRIPOJENIA / PRIDAT]
Tlacidlo pre pridanie IP adresy.
[EXTERNE PRIPOJENIA / UPRAVIT]

Tlagidlo pre editovanie oznacenej IP adresy.



[EXTERNE PRIPOJENIA /| ZMAZAT]

Tlacidlo pre zmazanie oznacenych IP adries.

Overovanie IP adries je pridavny bezpecnostny systém pre overenie IP adries
uzivatelov, ktori sa pokusaju pripojit k serveru. Tato funkcia méze byt pouzita len ak je
pripojenie uzivatelov realizované smerovanou pevnou I[P adresou. Oznacenie policka
“OVERTE IP ADRESU” bude znemoznovat vzdialeny pristup vSetkym uzivatelom a praca na

serveri bude mozna len lokalne.

[PRAVA /| ADMINISTRATOR]
Tlacgidlo pre priradenie administratorskych prav vybranému uzZivatefovi.
[PRAVA | BEZNY UZIVATEL]

Tlacidlo pre priradenie pravomoci bezného uzivatela.

ADMINISTRATOR - konto umozfiujice spravovanie vsetkych funkcii VDR-S programu.
BEZNY UZIVATEL — konto umoziujice pracu s VDR-S programom bez mozZnosti

robenia zmien v systémovych nastaveniach.

[PRAVA /| AUTOMATICKE PRIHLASENIE]
Zapnutim tohoto tlacidla sa pri spusteni VDR-S aplikacie automaticky prihlasi
vybrany uzivatel. Funkcia automatického prihlasenia moze byt priradena len jednému
uzivatelskému kontu v tom istom Case. Ak sa pokusite zapnut tuto funkciu aj pri dalSom z
uzivatefov, zobrazi sa sprava s ponukou o zruSenie uZ existujuceho automatického
prihlasenia.
[PRAVA |/ VIDEO NAZIVO]

Umoziuje sledovanie obrazu z kamier nazivo.
[PRAVA | ZVUK NAZIVO]

Umozriuje pocut zvuk nazivo.
[PRAVA /| ARCHIVACIA VIDEA]

Umozriuje ukladanie videosekvencii do archivu.
[PRAVA | ARCHIVACIA ZVUKU]

Umozfiuje zdznam zvuku do archivu.
[PRAVA | VIDITELNE VYSTUPY]

Umoziuje pridelit prava pre ovladanie vystupov.
[PRAVA | CASOVE OBMEDZENIA]

Umozfiuje nastavit Casové obmedzenia pre aktualne vybraného uzivatela.
Moézete tu nastavit ¢as, kedy ma a kedy nema uzivatel pristup do systému. Stlaenim
lavého tlacidla mySi mozete vyznadit' €as, kedy méa uZivatel pristup do systému. ZruSenie

oznacenej Casti vykonate lfavym tlaCidlom mysi pri su€asne stlacenej klavesu Ctrl.



[PRAVA | ZVLASTNE PRAVA]

Umozniuje pridelit Specialne prava pre aktualne vybraného uZivatela. Toto
tlaCidlo je aktivne len pre ucet bezného uzivatela. Administratorsky u¢et ma automaticky
v8etky polozky zvlastnych prav povolené.

e NASTAVENIA OBRAZU

e ZMENA NASTAVENI KAMERY

e ZMENA NASTAVENIA ZVUKU

e ZMENA NASTAVENIA VSTUPOV

e ZMENA NASTAVENIA VYSTUPOV

e ZMENA SIETOVYCH NASTAVENI

e ZMENA NASTAVENIA PLANOVACA

e ZMENA NASTAVENIA PAMATE

e ZMENA NASTAVENI OVLADANIA DOME

e ZMENA HLAVNYCH NASTAVENiI PROGRAMU
e ZMENA NASTAVENIA ZACHYTAVACEJ KARTY
e ZMENA NASTAVENIA AKTIVITY UZIVATELOV
e NASTROJE SYSTEMOVEJ KONFIGURACIE

e ULOZIT FOTKY NA DISK

e ZMAZANIE OBRAZKOV

e TLAC FOTOGRAFII

e ZALOHY ARCHIVU

e PRIDAVANIE A MAZANIE ARCHIVNYCH ZOZNAMOV
e EXPORTOVANIE AVI SEKVENCIE

e MINIMALIZOVAT PROGRAM

e PREHLIADAT SYSTEMOVE ZAZNAMY

e PLNY DOME PRISTUP SO ZMENAMI PREDNASTAVENI
e VYPNUTIE PROGRAMU A RESTART

e ZAPNUT ALEBO VYPNUT NAHRAVANIE VIDEA

[KONFIGURACIA / OVLADANIE DOME]

Konfiguraény panel pre ovladanie Dome kamier.
[OVLADANIE / ZAPNUT]
Zapnutie alebo vypnutie ovladania Dome kamier.
[JOYSTICK]
Umoznuje zvolit joystick (pakovy ovladac) pre ovladanie dome kamier.
[JOYSTICK / MRTVA ZONA]

Supatko umozfiujuce nastavit mftvu zénu pre joystick.



[PROTOKOL]

S pouzitim funkcii NASTAVIT PROTOKOL a VYRADIT PROTOKOL moézete
priradovat protokol dome kamier na prislusny COM port poditaa. Jednému COM portu mbdze
byt priradeny len jeden Dome protokol.

[NASTAVENIA / KLAVESNICA]

Umoznuje konfigurovat ovladanie dome kamier prostrednictvom klavesnice. MozZete
editovat’ kazdu polozku v tabulke dvojitym kliknutim na Au. MézZete taktiez vytvorit novy odkaz
pre dome prikaz stladenim tlagidla PRIDAT NOVE. Dvojkliknutim na policko PARAMETER v
tabulke moézete zmenit rozsah aktualneho prikazu. Do policka UKON mozZete vlozZit
kombinaciu klaves, ktoré budu pouzité pre spustenie prislusného dome prikazu.

[NASTAVENIA / JOYSTICK]

Umoznuje konfigurovat ovladanie dome kamier pomocou joysticku. Konfiguracia je
podobna ako pri klavesnici s jednym rozdielom: neda sa pridat nova pozicia do existujuceho
zoznamu poloziek.

[NASTAVENIA / MYS]

Umozhuje konfigurovat' ovladanie dome kamier pomocou mysi. Konfiguracia je

podobna ako pri klavesnici s jednym rozdielom: neda sa pridat nova pozicia do existujuceho

zoznamu poloZiek.

[KONFIGURACIA /| DOME PROTOKOLY]

Tento panel umozfiuje vlozZit novy protokol alebo editovat uz existujuci protokol.
Standardne je v programe 22 protokolov pre rozdielne typy Dome kamier. Ak ma uzivatel Dome
kameru s inym typom protokolu, musi sa skontaktovat s vyrobcom kamery a vyZiadat si podrobny
popis daného protokolu. Pridanie nového protokolu je mozné stlagenim tlagidla PRIDAT.
[TESTUJE SA]

Umoziiuje otestovat protokol odoslanim vybraného prikazu na Dome kameru.
Stlagenim tlagidla ODOSLAT sa zobrazi v policku VYSLEDOK stav pripojenia.
[ZMENA SMERU]
Umozriuje zmenit smer prikazov (PANORAMATICKY, ZVISLY SMER).

[KONFIGURACIA / EDITOR E-MAPY]

Umoziuje vytvorit alebo upravovat elektronické mapy s aktualne rozmiestnenymi
prvkami (kamery, snimacCe, ovladale vystupov). Obrazok (napr. pOdorys objektu) médze byt
nacitany zo suboru vo formate *.gif a nasledne mézete do neho umiestiovat jednotlivé prvky z

ponuky v lavej dolnej ¢asti okna.



[KONFIGURACIA / NASTAVENIA PROGRAMU]

Tento panel umozriuje konfigurovat zakladné nastavenia serverovskej aplikacie. VSetky
parametre su zoskupené v nasledujucich tabulkach:
[MAIL]
Konfiguraény panel pre odosielanie e-mailov. Pre odosielanie e-mailovych sprav je
potrebné vyplnit nasledovné poli¢ka:
e ADRESA A PORT SERVRA — Adresa and port odchadzajlcich e-mailov. Standardne
je 25.
e ADRESA ODOSIELATELA — E-mailova adresa odosielatela.
e LOGIN - Prihlasovacie meno e-mailového konta.
e HESLO - Heslo e-mailového konta.
e TEST - Odoslanie testovacieho e-mailu pre overenie spravnosti nastavenia.
[FOTKY]
[FOTKY / PRIECINOK SUBOROV]
Umoziiuje zadat cielovy adresar na disku, kam sa budu ukladat fotografie vytvorené
servrovskou aplikaciou.
[TLACIAREN / NAZOV TLACIARNE]
Umozriuje vybrat konkrétnu tlaCiarefi zo zoznamu vSetkych dostupnych tlaciarni.
[TLACIAREN / ORIENTACIA PAPIERA]
UmoZzniuje nastavit’ vychodziu tla¢ na vySku alebo na Sirku.
[TLACIAREN / MIERKA TLACE]
Vychodzia mierka. 100% znamena prispdsobenie obrdzku na celu stranu.
[ZAZNAM UDALOSTI]
[PRIECINOK SUBOROV]
Umoznuje zadat cielovy adresar na disku, kam sa budu ukladat subory udalosti (log-ov).
[MAXIMALNA VELKOST ZAPISU]
Umoziuje nastavit velkost diskového priestoru, ktora sa bude vyuzivat pre
zapisovanie udalosti. Po zaplneni sa budu premazavat’ najstarSie udalosti novymi.
[SNIMKY]
Umoziiuje nastavit miesto, interval a kvalitu odfotografovanych snimkov.
[OBRAZ]
[SETRIC MONITORA]
Umozriuje nastavit' Setriaci rezim pre monitor.
[DIRECTX]
Umozniuje vypnut alebo znovu zapnut grafickd podporu DirectX. Vypnutie podpory
DirectX sa doporucuje pri niektorych typoch grafickych kariet (napr. SiS, Ali).
[SYSTEM]
[REGIONALNE NASTAVENIA]
e jazyk



e formét Casu (24h/12am,pm)
e forméat datumu (mm.dd.yyyy/dd.mm.yyyy/yyyy.mm.dd)
[WATCHDOG]

Bezpecnostna funkcia monitorujuca spravny chod systému. V pripade vysokej

nestability systému alebo zamrznutia dokaze tato funkcia restartovat cely pocitac.
[SYSTEM SHELL]

Po zapnuti tejto funkcie je nutné restartovat’ pocitac. Po nabehnuti systému v
tomto rezime budl mozZné len uzivatelské zasahy, nebude mozné zistit systémovu
konfiguraciu a ani zasahovat do operac¢ného systému Windows. Tato funkcia znemozni
vstup do Windows cez Start tlaCidlo, nezobrazi ani Plochu, Panel ponuky a dokonca ani
Spravcu uloh Windows. Jedina cesta ako spristupnit Windows je len cez VideoDR-S
aplikaciu.

[HARDVEROVA KONFIGURACIA]

Po stlageni tohto tlacidla sa objavi okno s vetou “Resetovat HW konfiguraciu?”.
Po odkliknuti “ano” a reStartovani VDR-S aplikacie sa zobrazi okno s moznostami
nastavenia hardvéru (volba rozsirujucich kariet rady ConExt, volba karty pre
zachytavanie zvuku, a pod.).

[NAHRAVANIE]
[KLUCOVY SNIMOK PO KAZDOM...]

Tento parameter moze byt v rozsahu 10 to 500. Popisuje interny reset
kompresného parametra pre kazdy zdrojovy videosnimok. Vys3ia hodnota znamena
lepSiu kompresiu. Najvy$Sia hodnota mézZe ale na menej vykonnych pocitacoch
spbsobovat’ pomalsi pristup k archivom a funkcia zrychleného prehravania nemusi byt

dostupna.

[KONFIGURACIA / KONFIGURACIA]

Tato funkcia umoziiuje exportovanie a importovanie konfiguracie serverovskej aplikacie
do textového suboru. Tato funkcia je velmi uzito¢na pri prenose konfiguracie medzi pocitaémi pri

vytvarani zalohy konfiguracie pred aktualizaciou softvéru.

[ZALOZKA / PRIDAT ZALOZKU V ARCHIVOCH]

Umoznuje pridat’ zaloZku do archivu v mieste s ¢asovou polohou rovnakou ako &as, kedy

bola zalozka aktualne pridana stlacenim tlacidla.

[0 PROGRAME / ZADAJTE CiSLO LICENCIE]
Umoznuje viozit &islo licencie pre plnt funkénost programu. Cislo licencie najdete v

prilozenom navode na in&talaciu, starostlivo ho uschovaijte !



[0 PROGRAME / AKTUALIZOVAT HW KLUC]
Tato funkcia sluzi na aktualizaciu USB hardvérového klu¢a s obmedzenou platnostou.

Hardvérové kluce, ktoré su dodavané firmou Slovak alarms s.r.o. spolu s kartami Alnet maju

neobmedzenu platnost, netreba ich aktualizovat.

[O PROGRAME / O PROGRAME]
Informacie o aplikacii VDR-S :
e verzia softvéru
e typ HW kluca (Casové obmedzenie, licencia)
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tel.: (+4858) 555 73 82
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